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1. ANTECEDENTES 
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Créditos académicos Microeconomía

Tres créditos
4 presenciales, 2 dirigido y 

3 independiente
4 presenciales, 2 dirigido y 

3 independiente
4 presenciales, 2 dirigido y 

3 independiente

Materias 
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Economía 
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Componentes de plan de estudios



• Contrastar la teoría con la realidad
• Apropiación y la aplicación de la teoría microeconómica

Especificas 

• Comunicación escrita, habilidades comunicativas, lectura 
critica, pensamiento critico.

Genéricas 

• Uso crítico, colaborativo y seguro de las tecnologías de la 
Información y Comunicación, para favorecer el aprendizaje.

Digital

Desarrollo de competencias



2. Transformación de Microeconomía III
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2.1 Planeación del curso 
Microeconomía III

2.2 Diseño de actividades 

2.3 Montaje del aula digital 
y  uso de  herramientas de 

Moodle



2.1 Planeación

Programa de la materia  Cronograma de la materia

Objetivos de enseñanza

Calendario académico

Primer corte  Segundo corte  Tercer corte

30% 35% 35%

Contenido Microeconomía III

Objetivos de aprendizaje

Competencias especificas

Competencias generales

Recursos multimedia



Recursos

• Búsqueda de material:
– Videos, gráficos interactivos, noticias, papers, caricaturas, 
imágenes

– Simuladores en línea

• Derechos de autor:
– Material de uso libre
– Vínculos directos a las paginas y recursos



Wolfram CDF player: Microeconomía intermedia



http://demonstrations.wolfram.com/CournotCompetitionWithTwoFirms/



2.2 Actividades de aprendizaje

Actividades 

1 Descripción 

2 Producto 
esperado 
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4 Forma de 
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6 Mecanismos 
de asesoría

7 Retroalimentación 



2.3 Montaje del Aula



• Programa y cronograma
• Herramientas de comunicación
• Inducción a Moodle 

Información general

• Cuatro unidades
• Actividades
• Recursos 

Unidades  



3. Acompañamiento docente
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Acompañamiento

• Actividades 
• Bidireccional 

Retroalimentación

• Sincrónica
• Asincrónica 

Comunicación 

• Foros
• Asesorías 
• Aula de clase

Interacción 



4. Algunas interacciones en el aula



Formación 
docente

Acompañamiento 
UAMVIRTUAL

Acompañamiento 
UAMVIRTUAL

Microeconomía III antes del 2012 Microeconomía III B‐learning

 Programa de la materia físico

 Cronograma de la materia físico

 Libro guía

 Presentación horarios de asesoría

 Sesiones magistrales

 Talleres y actividades para entregar 

de forma física

 Exposiciones

 Calificación (parcial y actividades) 

 Asesorías presenciales

Transformación 
B‐learning

 Programa y cronograma de forma 

digital

 Libro guía, recursos en línea

 Comunicación sincrónica y 

asincrónica

 Sesiones magistrales

 Talleres y actividades presenciales 

y en línea

 Calificación (parcial y actividades) 

 Retroalimentación bidireccional





Actividad foro
Foro 1: Una Mente Brillante

Descripción
• Participación en el Foro de Discusión sobre Teoría de juegos.
• Ver la película una mente brillante la cual será proyectada en clase
• Leer al capítulo de la revista ánfora titulado "La teoría de conjuntos y la teoría de juegos en el 

marco de las migraciones" el link a la revista esta debajo de la actividad
• Leer capítulo 13 de Pindyck Editorial Pearson octava edición
Producto esperado
• Realizar 2 intervenciones, una principal y otro comentario donde se realice un escrito de no 

más de dos párrafos donde, de una forma crítica se sustente la importancia de la teoría de 
juegos en la economía y como el premio nobel John F. Nash aportó a esto.

Criterios de evaluación
• La intervención principal tendrá un valor total del 55%
• El comentario a alguno de los compañeros tendrá un valor del 40%.
• Puntualidad en la participación 5% (Según cronograma)
Forma de envío
• Participación en el Foro
Plazo de envío
• Revisar el cronograma de la materia
Mecanismos de Asesoría
• Foro de preguntas al tutor, Diálogo, asesoría o en clase.



Interacción en foro 1





Mapa mental



5. Conclusiones



A manera de conclusión
• La transformación de la asignatura a B‐learning ha
fomentado la retroalimentación de los estudiantes
favoreciendo el desarrollo de pensamiento crítico,
habilidades comunicativas y toma de decisiones.

• Los estudiantes en diferentes retroalimentaciones al
proceso han manifestado que con la ayuda del aula
digital se ha favorecido la contrastación de la teoría
con la realidad económica y la apropiación y
aplicación de la teoría microeconómica.



A manera de conclusión
• El aula permite que en un solo lugar se encuentran
todas las actividades con las retroalimentaciones, lo
que favorece a que sea un proceso iterativo, donde se
puede volver a temáticas anteriores para reforzar
temas que se están viendo en el momento.

• Con la modalidad b‐learning los estudiantes han
evaluado de forma positiva la trasformación, sienten
que hay un acompañamiento más enfocado, pertinente
y personalizado, pues la comunicación asincrónica
diferente al email, promueve unas habilidades
especiales.



A manera de conclusión

• Por parte del docente se ha visto una mejor
comprensión de los contenidos por el uso de
recursos multimedia, el desarrollo de
habilidades de lectura, escritura,
argumentación, búsqueda, selección de
información y la reflexión sobre el aprendizaje.



Muchas gracias.


