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Plan de estudios Economia

Componentes de plan de estudios
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Desarrollo de competencias

Especificas

e Contrastar la teoria con la realidad
e Apropiaciony la aplicacidn de la teoria microeconémica

Genéricas

e Comunicacion escrita, habilidades comunicativas, lectura
critica, pensamiento critico.

Digital

e Uso critico, colaborativo y seguro de las tecnologias de |a
Informacidn y Comunicacidn, para favorecer el aprendizaje.
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2. Transformacion de Microeconomia lll
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Calendario académico

Primer corte Segundo corte Tercer corte
30% 35% 35%
Programa de la materia Cronograma de la materia

Contenido Microeconomia Il Competencias especificas
Obijetivos de ensefianza Competencias generales

Obijetivos de aprendizaje Recursos multimedia




 Busqueda de material:

— Videos, graficos interactivos, noticias, papers, caricaturas,
imagenes

— Simuladores en linea

e Derechos de autor:

— Material de uso libre

— Vinculos directos a las paginas y recursos
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~[ Informacion general

e Programa y cronograma
e Herramientas de comunicacion
¢ Induccion a Moodle
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Microeconomia lll antes del 2012

Programa de la materia fisico
Cronograma de la materia fisico
Libro guia

Presentacion horarios de asesoria
Sesiones magistrales

Talleres y actividades para entregar
de forma fisica

Exposiciones

Calificacion (parcial y actividades)

Asesorias presenciales

Acompainamiento
UAMVIRTUAL

Microeconomia Ill B-learning

Programa y cronograma de forma
digital

Libro guia, recursos en linea
Comunicacion sincrénica y
asincronica

Sesiones magistrales

Talleres y actividades presenciales
y en linea

Calificacion (parcial y actividades)

Retroalimentacion bidireccional




UNIDAD 1: Introduccion a la teoria de juegos

M_-_h Quiz 1 Teoria de Juegos
@ Actividad 1: Una Mente Brllante
x__-;. MNotas Foro: una mente bnllante
s Teoria de juegos en el marco de las migraciones
@& | Resefia "una menta maravillosa"
x__-;\. Taller 1: Teona de Juegos
M_-_h Actividad 2: Exposicion Teona de Juegos
M_-q Actividad 3: Pnmera entrega premio nobel
G Premios Nobel de Economia
M_-_h Parcial 1
\.._—F"' NOTA PRIMER. CORTE

gl Retroalimentacion y autoevaluacion 1

Recursos

i CAPITULO COMPLEMENTARIO TEORIA DE JUEGOS

-1
1
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Simulacién teoria de juegos
Dilema de prsionero

Equilibrnio de Nash en juego de 3x3




Foro 1: Una Mente Brillante

Descripcion
e Participacion en el Foro de Discusidn sobre Teoria de juegos.
e Ver la pelicula una mente brillante la cual sera proyectada en clase

 Leer al capitulo de la revista anfora titulado "La teoria de conjuntos y la teoria de juegos en el
marco de las migraciones” el link a la revista esta debajo de la actividad

 Leer capitulo 13 de Pindyck Editorial Pearson octava edicidon
Producto esperado

 Realizar 2 intervenciones, una principal y otro comentario donde se realice un escrito de no
mas de dos parrafos donde, de una forma critica se sustente la importancia de la teoria de
juegos en la economia y como el premio nobel John F. Nash aporté a esto.

Criterios de evaluacion

* Laintervencion principal tendra un valor total del 55%

* El comentario a alguno de los compaferos tendra un valor del 40%.
e Puntualidad en la participacion 5% (Segun cronograma)

Forma de envio

= # * Participacion en el Foro

=~ Plazo de envio

¥ o Revisar el cronograma de la materia

- Mecanismos de Asesoria

—— + Foro de preguntas al tutor, Didlogo, asesoria o en clase.




Tema

John Forbes Nash

Una mente brillante

La teoria de juegos

TEORIA DE JUEGOS.
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FORO
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Carolina Valle Zuluaga

Manuela Botero Jaramillo

Cristian David Guapacha Ramirez

Luisa Fernanda Zuleta Cardona

Valeria Serna Cardona

Edwin Mauricio Alzate Lopez

Juan David Marin Franco

Alejandra Uribe Londofio

Réplicas

1

Mo leido
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La teoria deg os )
de Manuela Bofero Jaramillo - domingo, 8 de febrero de 2015, 19:53

Fueron muchas |as teorias que han sido de gran relevanca para la economia, grandes autores que han permitido que la sodedad entienda un poco mas en como |a economias la politica se pueden
manejar. Por otro lado Nash estudio un poco mas el comportamiento de |as personas ya sea de forma cooperativa o no cooperativa, dejando una de |as teorias mas utilizadas en el momento llamada el
equilibrio de Nash el cual consiste en entender un poco el juego al que se enfrentan las empresas en un entomo competitivo, donde en la actualidad estas se enfrentan a disyuntivas en que estrategias
utilizar para generan mas utilidades a la hora de salir al mercado, pero este equilibrio no sdlo sirvié para analizar el comportamiento de las empresas sino que también permitio conocer el comportamiento
de las personas en su entomo social, en como cada dia se enfrentan a decisiones, ya sea para algo personal o para algo grupal.

Es asi como esta teoria de juegos sigue siendo importante para |la economia, puesto que nos permite conocer que estrategias y como se comportan las empresa en un mercado cambiante, y como cada
individuo se enfrenta a una globalizacion, donde |la competencia no solo es local sino intemacional, v a partir de esta teoria saber que siempre habrd una decision que le genere mayores resultados asi no
conozca a sus competidores; y como de igual forma los gobiemos utilizan dicha teoria para plantear mejores politicas y conocer el comportamiento dentro de una sociedad con limites de informacién. Tan
influyente es |a teoria realizada por Nash que aun en la actualidad se utiliza no solo econdmicamente sino en problemas sociales como lo es la migracion de personas.

Marcar como no leido | Editar | Borrar | Responder

Calificacién maxima: - | Calificar.. ¥

2 Re: La teoria de juegos )
de Juan David Marin Franco - domingo, 8 de febrero de 2015, 21:35

Estoy completamente de acuerdo con tu posicion acerca de |a teoria que estamos tratando pues bien podemos decr que el equilibrio de Nash lo aplicamos sin damos cuenta en cada accidn que
tomamos, ya que como fue definido, es un acuerdo entre dos o mas partes, donde se discute alguna accidn que en el momento no sea cooperativa. Aunque la definicion que estd dada por varios
autores partiendo de lo dicho por Nash, se estd aplicando a nivel de empresa mas no a nivel individual.

A lo que quiero llegar es que se puede observar daramente este tipo de comportamientos diaramente, por el hecho de que siempre cuando actuamos buscamos nuestro propio beneficio o el de algldn
allegado (familiar, amigo, conocido) y sabemos que en algunas ocasiones, por no decir que en muchas, ese benefido esta ligado con |a interaccion que se debe hacer con otros individuos que tendran
la misma mentalidad.

Calificacin méxima: - | Calificar.. ¥ | @) Marcar como no leido | Mostrar mensaje anterior | Editar | Dividir | Borrar | Responder

a Re: La teorfa de juegos

de Valera Sema Cardona - domingo, 8 de febrero de 2015, 23:35

Respecto a todos los comentarios anteriores, opino que para la economia actual es supremamente importante tener en cuenta este equilibrio v en espedal la microeconomia, yva que cada dia mas se ve
como |a globalizacion afecta positiva o negativamente a cada uno de los paises, por tanto, creo que las empresas deben de tener derta cooperacion para poder sobrevivir en el mercado, puesto que si
no fuera asi pocas empresas tomarian el control y se puede dedr gque en derto casos se generaria monopalio.

Calificacién méxima: - | Calficar.. ¥ |@) Marcar como no leido | Mostrar mensaje anterior | Editar | Dividir | Borrar | Responder

4 La teorfa de_jue?qs _
® de Maria Carclina Mejia Sanchez - lunes, 9 de febrero de 2015, 12:10

Tal como dice un principio de la economia, los individuos responden a incentivos, pero para esto debe haber una decision netamente impulsada, ya sea por un deseo,, por una convenienca o por

una necesidad. Justamente es |a teoria de juegos vista desde |a perspectiva de John Mash y presentada en la pelicula, que surge la explicacion matematica a estds opciones presentadas. Pero

aplicado en la teoria estricta, son dos empresas |las que consideran las posibles soluciones a su "problema"; en este caso, sus incentivos son sus ganancias, y la manera mas practica y sintética es

ver el desarrollo es por medio de |a teoria de juegos. -

Tal como refiere Manuela en su comentario anterior, nos enfrentamos a un mundo globalizado donde enfrentar |las necesidades ya intemacionales ha complicado el funconamiento de las empresas
que solo tenian una vision local. Por tanto, tener un amplio panorama de la situacion v poder estudiar en detalle |las ventajas v desventajas, los beneficios y las pérdidas para asumir este reto cada
VEZ mas inminente y necesario para el funcionamiento de |a economia motivado no solo por una vision miope, sino por una comprension total del entomo en el que cada empresa debe sobrevivir.

v & Marcar como no leido | Mostrar mensaje anterior | Editar | Dividir | Borrar | Responder
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5. Conclusiones




A manera de conclusion

e La transformacion de la asignatura a B-learning ha
fomentado la retroalimentacion de los estudiantes
favoreciendo el desarrollo de pensamiento critico,
habilidades comunicativas y toma de decisiones.

* Los estudiantes en diferentes retroalimentaciones al
proceso han manifestado que con la ayuda del aula
digital se ha favorecido la contrastacion de la teoria

on la realidad econdmica y la apropiacion vy
icacion de |a teoria microeconémica.




A manera de conclusion

e El aula permite que en un solo lugar se encuentran
todas las actividades con las retroalimentaciones, lo
qgue favorece a que sea un proceso iterativo, donde se
puede volver a tematicas anteriores para reforzar
temas que se estan viendo en el momento.

e Con la modalidad b-learning los estudiantes han
evaluado de forma positiva la trasformacion, sienten
gue hay un acompanamiento mas enfocado, pertinente

personalizado, pues la comunicacion asincronica

ifferente al email, promueve wunas habilidades
peciales.




A manera de conclusion

 Por parte del docente se ha visto una mejor
comprension de los contenidos por el uso de
recursos multimedia, el desarrollo de
habilidades de lectura, escritura,
argumentacion, busqueda, seleccion de
informacién vy la reflexion sobre el aprendizaje.
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